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Nous sommes ou 1 9e siecle 
... unc epoque romantique... 

Ldgendes et superstitions sont omniprOsentes et toutes puissantes.En quCte de 
richesse et de gloire, des aventuriers cherchent (es qemmes de puissance 
Idgendaires, des pierres magiques susceptibles d'exaucer tous les vceux. . 

Le ciel se voile.dans un roulement de tonnerre, une mysterieuse forteresse surgil de 
nutte part et son ombre gigantesque recouvre ta surface du monde. 

Le seigneur des lieux n'est outre que le Dr Erode, un personnage maiefique qui a 
capture tous les combattants des gemmes de puissance, pour une raison inconnue. 
Quel est le plan machiavdlique du Dr Erode ? Est-ce le debut d'une nouvelte aventure ? 
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• Bouton B Annuler votre selection 

• Bouton Start Commencer une partie depuis I’ecran litre ou pause 



Appuyez simultanement sur les boutons A, B, X, Y el Start pour revenir a tout 
moment de la partie, t I'ecran litre. Cette operation reinitialise le logiciel et affiche 
I’ecran litre. 

Si vous voutez utiliser le Vibration Pack (vendu separement) avec ta manette, 
connectez-le au port d'extension n° 2. SI vous connectez le Vibration Pack ou port 
d'extension n° I , it risque de tomber ou de causer des dysfonctionnements pendant 
ta partie. 

Le Vibration Pack ne peut etre utilise avec I'Arcade Stick. 

Remarque : ('utilisation de peripheries non adaptes peut entralner des 
problemes de fondionnement du jeu. 





En fonction de votre Uteviseur, unc parlie de I'dcran de jeu peul ne pas 6lre visible. 



Ce% instructions ne concernent que le mode arcade. 

vicTomes et defaites 

Le premier joueur qui qaqne contre deux adversaires (ou contre le boss) dans le 
len ips imparti I'emporte. 

MORT subite 

L oi-sq U e le temps imparti est Pcoulb, commence alors ta pdriode "mort subite" . A ce 
mc *ment-lb, chaque personnage est sur le point de perdre. Si personne ne gagne 
P e hdanl cette pbriode, le match est nul ou la partie est terminbe. 

• ll n'y a pas de ptriode "mort subite" pendant un combat contre un boss. Vous 
perdez si vous ne gagnez pas pendant le temps Imparti. 






Lorsque I’ecran litre s'affiche, appuyez sur le bouton Start. Selectionnez 
un mode de jeux 6 I’aide dc la croix multidirectionnelle. Puis appuyez 
sur le bouton Start ou sur le bouton A pour commencer 


MODE 1 CONTRC 1 (1 JOUEUR, barge de combat disponible) 

Ce mode de combat est un duel. Selectionnez un personnage et passez tous les niveaux 
avec succes. Le ieu se termine quand vous battez le boss. Mdme si vous perdez en cours 
de partie, vous pouvez la reprendre autant de fols que vous le souhaitez. 

MODE ARCADE (1 JOUEUR, barge de combat disponible) 

Ced est un mode de combat 0 2 contre 2. Selectionnez un personnage et passez tous 
les niveaux avec succes. II faut battre les deux ennemis de chaque niveau pour 
acceder au suivant. 

MODE ORIGINAL (1 £>4Joueurs) 

I 6 4 joueurs tentent de remporter la victoire. Vous pouvez 
former des Cquipes, par exemple I joueur contre une equipe 
de 3, ou encore, une equipe composee de 2 joueurs contre une 
autre equipe de 2. Le mode cooperation vous permet de ne pas 
blesser votre partenaire. 

• Voir page 69 pour de plus amples details concernant le 
mode cooperation. 

SELECTION DES JOUEURS EN MODE ORIGINAL 

• Appuyez sur la croix multidirectionnelle pour selectionner une fenetre. 

• Appuyez sur le bouton A pour choislr un joueur, la couleur de vptre equipe el un 
personnage. 

• Quand vous aurez effcctue toutes les selections, appuyez sur le bouton Start pour 
determiner un niveau. 

• Appuyez sur la croix multidirectionnelle pour choisir un niveau puis sur le bouton A 
pour commencer. 



MODE AVENTURE (POUR UN SEUL JOUEUR) : 

Selectionnez le personnage que vous souhaitez incarner dans cette quete. 

Dans ce mode, vous devez recuperer des objets et des pieces (de t’argent) qul vous 
permettront de crOer dans la boutique de nouvelles armes, encore plus puissantes. 
Vous pouvez egalement vendre et acheter des objets dans cette boutique. 

• Voir page 54 pour de plus amples details concernant la boutique. 

Le personnage prend possession des objets 
recuperes 6 la fin de chaque niveau. (II faut au moins 
finir un niveau pour prendre possession de I'objet, 
ce qui n'est possible qu’en mode aventure). 

La liste des objets s'affiche des que vous termlnez un 
niveau. La liste complete des objets que vous avez 
recuperes s'affiche lorsque vous avez fini tous les 
niveaux. 


Chaque niveau comporte un, deux, voire trois adversaires. Essayez les differents 
niveaux de difficulty. Voir page 62. 

TROUVCR UN EMPLACEMENT SECRET. 

Si vous attaquez I'ennemi alors que vous vous y trouvez, 
vous obtiendrez un tresor. 

Selon le temps qu'il vous restc d la fin du dernier niveau, 
vous recevrez un objet special. 




i© 






Achetez et vendez des objcts ! Vous pouvez acheter des objels grace a 1'orgent que 
vous romassez pendant la partie. Vous pouvez 6galement vendre les objels que vous 
avez recuperes. Mel, la vendeuse s'occupera bien de vous. 


COMBINAISON ET CREATION D'OBJETS 

■ Comblnez les OBJETS, LES CARTES DTNGREDIENTS ET LES 
1 CARTES D'ESSENCE pour fagonner des objets totalemenl 
I nouveaux. Demandez conseille a la vendeuse avant de 

combiner des objets. Vous pouvez sauvegarder ce nouvel 

■ objet sur une carle mfimolre (Visual Memory, vendue 
1 sSparOmentl et ainsi I'utiiiser dans les autres modes de jeu. 



Voir page 63 dans la section Options extras pour savoir comment utiliser ce nouvel 
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MARCHANDER A LA BOUTIQUE 


Stick analoqique, croix directionnelle Select! 


in d'alde s'afflche lorsque vc 


in X dans la boutique. 


CARTES D’ INGREDIENTS 

Vous pouvez rdcuperer ces cartes en mode aventure. Vous pouvez aussi combiner 
les cartes d’ingredlents pour crCer de nouveaux objets. 

Par exemple : 

y “* | ~ jj 

Ilya encore beaucoup d'autres ingredients trouver . 

CARTES D'ESSENCE 

Vous obtiendrez ces cartes si vous remplissez certaines conditions. Si vous utilisez 
ce type de cartes vous pouvez crder de nouveaux objets speciaux. 

Carte surprise 

Induit une mutation lors de la combinaison d'objets, ce qui peut produire un 
objet special. 

Carte de copie 

Induit une multiplication des copies du nouvel objet. 


ASTUCES POUR COMBINER DES OBJETS 

• Les objets ne se combinent pas toujours avec succOs I (Si vous n'y arrivez pas. vous 
perdez les objets.) 

• Demandez conseil 0 Mel la vendeuse, quand vous seiectlonnez et comblnez des 
objets. 

« Ne vous decouragez pas ! II vous manque 
combinaison. 


i peut-etre un objet | 





Voici quetques i 


> des combinaisons possibles, ainsi qi 


■efficacite.,. 


. Tube de fer + Bombe = Bazooka 
. Or * Objet magique = M6ga-Bouclier 
. Or + Piege au sol » Topis de clous 
. Petard * Cotillons ■ Feu d'artiflce 
. Grenade * Patte de lapin = Gants de boxe 
La combinaison de deux objets ne donne pas toujours le 
peuvent muter I 


(efficacite - 85%) 
(efficacite - 85%) 
(efficacite = 85%) 
(efficacite « 85%) 
(efficacite - 80%) 

1 mfme resultat. Les objets 


flCH£T£R/VENDRE 

Vous pouvez acheter des objets avec I'argent que vous 
avez amasse pendant la partie. Vous pouvez aussi vendre 
les objets que vous avez trouves. Suivant dlverses 
conditions, les objets en vente seront differents. 


DtSCUTCR AVEC LA VENDEVSE ! 

Vous pouvez discuter avec Mel, la vendeuse, pour en 
savoir plus sur la boutique. Vous pouvez aussi faire des 
cadeaux 6 Mel et jouer (s la roulette. 

• Si vous vous pcrdez dans les combinaisons d'objots, 
parlez 6 Mel. Vous obtiendrez peut-etre ainsi des 
indices. 



CADEAUX 

Ce sont des objets que vous pouvez acheter 6 la boutique. Si vous les donnez 0 Mel, il 
se passera peut Stre quelque chose de bien... 

Bouquet Les fleurs pretenses de Mel 

Textes Ilya differents types de textes. Ces textes relatent I’art de combiner des 

objets. Si vous montrez un texte 6 Mel, vous pouvez creer des objets 
tolalement nouveaux, impossibles 0 creer autrement. 

II y a bien d’autres choses encore... 



10 pages Odroite.) 


"Pouvez-vous remplir toutes les pages du catalogue ?" 


Les OBJETS UTILES peuvent etre enregistres sur te Visual 
Memory depuis I'dcran du catalogue d'objets. 

Appuyez sur le bouton A quand vous etes sur la page a 
enregistrer. 

Appuyez 6 nouveau sur le bouton A pour annuler 
I'enregistrement. 

(Vous devez posseder un mini catalogue d'objets sur le 
Visual Memory, si vous voulez utiliser les objets utiles). 



Voir page 60 poi 


; objets utiles. 




SALON D’CSS AVAGE 

Vous pouvez essayer les objets decoratifs que vous cr6e 
par combinaison, dans le salon d'essayage. 

Vous pouvez sauvegarder les objets decoratifs sur le W 
(Si vous s£lectionnez "back" aprOs on avoir essayO un, 
on vous demandera si vous voulez le porter 
pendant la partie.) 

• Voir page 56 pour sauvegorder les objets dficoratifs. 

Une fois que vous aurez effeclufi la sauvegarde, le personnage de voire choix 
apparallra avec I'objet dficoratlf que vous avez essayO. (L'objet dOcoratif est 
identique a tous les personnages.) 

• Si vous voulez revOtir un objet decoralif pendant la partie, allez dans le menu 
"Using VM Items" sur I’Ocran des options, et sfilectionnez “oui". 

COOUDONNEZ VOS TENVES ! 

Par exemple : 

Chapeau de polite 


Oreilles delapin 


Gant de boxe 




Vous pouvez utiliser de nombreuses autres fonctions avec le 
VM. Vous pouvez crOez un mini catalogue d'objets sur le VM 
depuls le menu Souvegarder/Charger. 

• Voir page 63 pour savoir comment utiliser le VM et les 
conditions de sauvegarde. 

Attention : n'Oteignez jamais la console pendant que vous 
sauvegardez le mini catalogue. Retirez d'abord le VM et 
dficonnectez ensuite la manette. 





SijTDa qE 

>. Hammni- 


Nombre d'objets i 







Sq uvegardez les objels que vous rdcupdrez sur le VM. Utilisez les 
objets utiles conlre vos amis. 

"Utilisez les objets originaux et battez-vous conlre les autres !" 


REGISTER : sauvegardez les objets utiles el 

decoralifs. Vous ne pouvez (Registration) 
: sauvegarder que cinq objets uliles et 
quatre accessoires. Sdlectionnez les 
objets que vous voulez sauvegarder et 
appuyez sur le bouton A. 

ANNULER (CANCEL) : annulez I'objet d sauvegarder. 

LISTE OES OBJETS (ITEM LIST) : accddez d I'objet sauvegardd. 

Si le VM dans lequel sont sauvegardds les objets utiles est 
insdrd dans le port dextenslon, la "Boile VM" apparailra 
sur I'dcran de jeu. Si le personnage s'approche de cette 
boite, un objel utile choisi au hasard apparail. 

Sur chaque boite VM figure un chiffre. ( 1 P 4P) Seul le 
joueur d qui correspond ce chiffre peut utiliser I’objet. 





• Vous pouvez utiliser les objets utiles en modes 1 contre 1 , arcade el original. 
Pour cela, sdlectionnez "Yes" pour 1‘option "VM Item" (Objets VM). 

• Le chiffre inscrit sur la boite VM correspond au chiffre du joueur. 


01 



Vous pouvez connecter deux Visual Memory pour dchanger des objets avec vos amis. 

COMMENT ECHANGER DES OBJETS 

Sdlectionnez "Trade items" sur le VM el sdlectionnez I'objet d 
dchanger. Lorsque vousvoyez apparailre le message : "Please 
link VMs", conncctez les deux VM. 


COMMENT OFFRIR UN CRDEfkU 

Le donneur : sdlectionnez "Present", puis "Give". Sdlectionnez ensuile 

I’objet d offrir. 

Le receveur: sdlectionnez "Present", puis “Sure". 

Quand les deux personnes sont prdtes, connectez les deux VM. 

Attention : ne ddconnectez jamais les VM lors d’un Iransfert de donndes. Si vous 
laissez les VM connecldes en permanence, cela rdduit de manidre consdquente la 
durde de vie de la pile. 

VERIFIER VOTRE FORTUNE 

Vous pouvez verifier le monlant d’or que vous possddez. 



REG1.ER LE SON 

Vous pouvez rdgler les effets sonores en sdlectionnant On (activds) ou Off 
(ddsactivds). 




Ce mode vous permet de modifier les 
poramOires de configuration du jeu. 
Seiectionnez une option a I'aide des 
(ouches haul el bas de la croix 
multidirectionnelle et effectuez vos 
modifications en appuyant sur les 
touches gauche et droite de la croix 
multidirectionnelle . 

DIFFICULTV 

(DIFFICULTE) 

Modifier le niveau de difficulty (de 1 a 8). 

TIME LIMIT (DUREE 
D'UN R OUND) 

Fixer la durde d’un round ou non 
(ON ou OFF). 

DAMAGE (DOMMAGES) 

Reglez le niveau des dommages de I 0 4. 

VM ITEMS (OBJET S VM) 

Choisissez d'utiliser ou non les objets 
sauvegardes sur le Visual Memory. 

SOUND (SONS) 

Choisissez entre un son stereo ou mono. 

BGM VOLUME (VOLUME 
DE LA BANDE SON) 

Reglez le volume musical pendant la 



SE VOLUME (VOLUME 
DES EJTETS SONORES) 

Reglez le volume des effets sonores 
pendant la partie. 

? >UICK CONTINUE 
CONTINUER LA PARTIE 
RAPIDEMENT) 

Choisissez On ou OFF. Lorsque cette 
option est sur "ON", vous pouvez 
continuer ta partie avec votre 
personnage sans revenira recran de 
selection (uniquement pour les modes 
"Basic" et "Arcade”). 

BUTTON 

CONFIGURATION 
(CONFIGURATION DES 
BOUTONS) 

Modificz les commandes en appuyant 
sur les boutons gauche et droite de la 
croix multidirectionnelle. 

REGLAGES PAR DEFAUT 

Reinitlalisez les boutons et revenez 6 la 
configuration par defaut. 



Certaines autres options sont accessibles id. Vous pouvez 
decider d'acceder 6 ces options (ON) ou non (OFF), 
Cependant, certaines d'entre elles ne sont disponlbles que 
lorsque des conditions bien precises sont reunies au cours 
de la partie. Une de ces options vous permettra par exemple 
d'utiliser les objets trouves dans le mode Aventure ainsi que 
les objets combines issus des autres modes. 
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ous pouvez sauvegarder ou charger votre partie grace a un VM. Vous pouvez a! 
■eer et sauvegarder un Mini Book grace a un VM. 

Un VM est requis pour folre une sauvegarde. 

Ce jeu requiert 5 blocs pour effectuer une sauvegarde. 

Un Book requiert 1 28 blocs de memoire (voir page 59). 

N'eteignez pas votre console lors d une sauvegarde ou du chargement de fun< 
d'clles. Vous ne devez pas non plus insurer ou retirer un VM ou tout autre 
p£ripherique. 







{SMUtSfi} 




RocupSrcz les gemmes de puissance durant le combat pour vous mStamorphoser ! 
Plus vous avez de gemmes et plus les atlaques de voire personnage sont pulssantes ! 
Une fois que vous avez recupfirS Irois gemmes de puissance, voire personnage se 
metamorphose el devient un super combattanl capable d'uliliser les mouvements 
Power fusion ! 


Appuyez sur les boutons At et Ac pendant la metamorphose pour endencher la 
technique de K.O. et le Power drive. 

Puis appuyez sur: 

Bouton At + Bouton J 

OU 

Bouton Ac * Bouton J 

ce qui induira une technique de super K.O. et une Power fusion. 

Note : quand vous utilisez un Power drive ou un Power fusion, le Barre de puissance 
dlminue. Cette diminution varie selon tes personnages. 





UN SEUL BOUTON 

Vous pouvez effecluer plusieu 


POUR BERUCOUP D'RCTION(S). 

rs mouvements en appuyant sur le bouton Ac. 


• Montez sur un toil ouau plafond. 


• Dirigez un canon. 

• Aecrochez-vous 6 un 

• Soulevez une botte oi 

• Soulevez un objet. 


' Lancer desobjels: 

Bouton At versl'adversalre; 

Bouton Ac dans la direction q 

souhaitez. 







Lorsque vous vous approchez d'un coffre, un objet en sort. 

Les epees : perm client au personnage de toucher I'adversaire de lo 


Les bombes 6 retardement : explosent quand le compte a rebours atteint 0 ! 

Les bazookas : atteignent les ennemis 6 distance ! 

Les parapluies : ralentissent la descente si vous maintenez enfonce le bouton 

Les poids : redulsent les sauts de votre adversalre si vous lui lancez cet objet. 


Le b&ton de glace : gC le votre adversaire. 


Les skateboards : permettent a votre personnage de se deplacer 
rapidement. 

Le petit gateau : permet de recuperer votre vitalite. 


Jus d'objets ! Serez-vous capable de tous les utiliser ? 

Vous pouvez aussi en creer de nouveaux en combinant des objets dans la boutique I 





UTILISED LES MUDS * 

Quand vous files prfis d'un mur, appuyez sur le bouton Ac tout en appuyant sur la 
croix multidirectionnelle en direction du mur. Ceci vous permet d'effecluer une 
attaque en utilisant te mur ! 

(Ce mouvement est fiqatement possible duranl un saut) 

PARADES ! 

Vous pouvez porer une attaque en appuyant sur la croix multidirectionnelle au 
moment ou I'adversoire vous donne un coup de poinq ou un coup de pied. (Appuyez 
sur la croix multidirectionnelle quand vous senlez que fadversalre va attaquer.) 

ATTHAPER LES OBJETS ! 

Vous pouvez rattraper 1’objet que votre adversaire vous lance, si vous appuyez sur le 
bouton Ac au bon moment. Vous pouvez ainsi contre-attaquer avec le mfime objet. 



SAUVER VOTRE PARTENAIRE ! 

Quand la barre de santfi atteint 0, le personnage ti besoln d’aide. 

Si vous appuyez sur le bouton Ac prfis du personnage en dfitresse, et ce dans le temps 
imparti, vous pouvez donner un peu de votre vie et ranlmer le jouour. 

Quand te temps imparti est dfipassfi, te personnage en dfitresse dlsparait du niveau. 
Vous pouvez souver n'importe quel personnage (sauf les boss) qui apparaissent dans 
le niveau, mfime si ce n’est pas votre partenairc. 

GAGNER EN COOPERATION ! 

Si vous files dans la mfime fiquipe, vous pouvez utiliser une attaque en cooperation. 

Si vous appuyez sur le bouton Ac prfis de votre partenairc, t'attaque en cooperation 
s'enctencho. 

Si I'attaque en cooperation touche fadversalre, un seul coup suffit a annutcr sa 
metamorphose ! 




Original re de Londo, le noble Falcon parcourt le monde 0 bord de son avion 
Hockenheim. Alors qu'il s'appr£le a rejoindre sa ville d'origine, son avion est pris 
dans une temp£te et il perd le contrdle de I'appareil. II volt alors une ombre 
mysldrieuse. 

"Qu’est-ce que c'esl... ?" 

Plus lard, les nuagesse dissipent et laissent place au chateau giganlesque... le 
chateau volant se dessine sur ('horizon. 

"C'est peut 6t re le chateau qu'a vu mon pare il y a tongtemps... tu arrives a temps ! Je 
commengais a m'ennuyer !" 

CARRCTE RISTIQUES 

Falcon est un combattant equilibre, ni trop fort, ni trop foible. 

Pendant la metamorphose, il effectue des mouvements qui se 
ravalent tout aussi efflcaces dans les corps a corps que dans les 
combats a distance. Utilisez son double saut pour prendre le 

POll/ER DRIVE 

Super missile Bouton At ou Ac 

POWER FUSION 

1 , Super fusee Bouton analoglque G 

2. Super explosion Bouton analogique D 
Si vous appuyez sur le boulon At tout en changeant la 
direction de I’attaque, I’attaque Super fusee est retardee. 

flPBfSMETflMORPHOSE 





"Quel mauvais augure..." 

Rouge observe I'ombre qui a detruit sa boulc de cristal. 

"Je ne peux rien faire sans etle. Quoi qu'il arrive, je ne peux pas travailler sans ma 

Elle invoque alors la gemme de puissance et se fond dans t’entite de I'ombre. 
"Mbne-moi a sa source..." 

Lorsqu'elle ouvre les yeux, elle est dans le chateau volant. 

"Je ressens une force diabotique. Elle n'est pas loin !“ 

CRRRCTERISTIQUES 

Bien que ses capacites offensives el defensives soient relativement faibles, les 
attaques flamboyantes de Rouge ont une longue portae et Infligent d'lmportants 
dommages. De plus, elle court plus vite que la plupart de ses adversaires. 





i*ss#s8a!is!iit 

Wang long s'entralnait IrCs dur, sur la plus haute montagne de la region de Tong- 
Ang , « Chomo Lang », lorsqu'il vits'avancer une ombre gigantesque. devoranttout 
sur son passage, retail un "chateau volant" qui s’eievait au-dessus des montagnes 
et bien au-deld encore. 

"Ce dolt etre la derniere epreuve dont m'a parle mon mailre..." 

II monta alors sur le chateau et ressenti une sensation oppressante. 

"D’accord, void la derniere epreuve a passer !" 


CRRRCTERISTIQUES 

L’avantage de Wang Tang reside dans son Incroyable 
agilite. Ses mouvements successifs ne laissent pas une 
secondc de repit a ses adversaires. It est dgalement 
excellent lorsqu'il s'aglt d’escalader des murs. II flotte 
tel un paplllon et blesse a la maniere d’un dragon I 


POWER DRIVE 

Dragon explosif Bouton At ou Ac 


POWER FUSION 

1 . Sphere du dragon Bouton analogique G 

2. Danse du dragon Bouton analogique D 
Vous pouvez retarder la chute c 

L appuyant simultanement sur le: 




0 s 

Ryoma a enfin recupere "Tosa Arashi", I'epde legendaire. II est fascine par sa lame 
qui reflate les rayons de la tune, et qui a la reputation de trancher le metal comme du 
beurre. Tout a coup la pointe de I’epee s'illumine, creant une ombre... Le chateau 
apparait brievement entre les nuages. A sa plus grande surprise, Ryoma s'6l6ve dans 
les airs. Est-ce un appel de Tepee pour vaincre les forces maiefiques ? II faut essayer. 
Apres tout, c’esl I’occasion reveo pour mettre en oeuvre ses talents. II se iaisse alors 
guider a trovers les deux, "le peux faire face a n’importe qui. Cette epee tranchera 
tout ce qui se trouvera a ma poriee I" 


CRRRCTERISTIQUES 

Avec son arme, Ryoma peut porter des coups a distance, mais peut subir de fAcheux 
revers s'il manque sa dble. Ryoma est Ires puissant et facile a diriger apres sa 
metamorphose. 


POU/ER DRIVE 

Raijinken Bouton At ou Ac 

En I'air : Kuchu- Raijinken 


POU/ER FUSION 

1 . Midare Zantou 




APRES METAMORPHOSE 


Une troupe itineronte vlent de porter une missive 0 Ayame. Elle Cmane de son maitre. 
"Reviens immedlatoment, Ayame..." 

La gemme de puissance qu'elle tui a offerte s’est revelee §tre une copie. Elte decide 
alors d'en trouver une vroie pour se faire pardonner. 

"Je vals en trouver une. J'al un plan... le chateau volant..." 

Elle voyage seule en quete d'unc gemme de puissance. 

CARACTERISTIQUES 

Le pouvoir offenslf d'Ayame est precaire et ette est particuliCremont exposfie 
lorsqu’elle jette des objcts. Toutefois, etle court plus vite que n’importe quel autre 
combattont. Lors de la metamorphose, ses attaques sont extr6mement puissontes. 




It en a assez des beuveries entre copains. It est d nouveau excite a ('idee de partlr en 
quete d'un tresor . It a entendu parler du "chateau volant" qui recele les plus beaux 
tresors au monde. 

"Voile ! Je dois faire main basse sur ce magot quoi qu'il m'en coute !" 

Quetques jours plus tard, comme prevu, le chateau fait son apparition au-dessus du 
Mont Chomo Long. Gunrock a investi toutes ses economies dans I'achat d'un enorme 
canon. II y a pris place, puis a atlume ta meche. 

"Attendez-moi ! Je veux rdcuperer tous les tresors possibles !“ 

CRRACTERISTIQUES 

Gunrock est un puissant combattant au corps d'athlete. Sa force I’emporte sur sa 
tenteur. Grace a so remarquabte vigueur, it excelle 
dans te lancer d'objets. 

POWER DRIVE 

Gun Gun Rock Bouton At ou Ac 

POWER FUSION 

1 . Rock 'n' Roll Bouton anaioglque G 

2. Tremblement de terre Bouton anaioglque D 

Si vous appuycz simultanement 
sur les boutons At et Ac, vous 
pouvez retarder le moment de 

flPHES 

METAMORPHOSE 






II esl devenu encore plus cupide oprts avoir qagne une qemme de puissance. Puis, il 
a enlendu parlor d'un chateau volant. 

"AprOs la pteine lune, tu verras un mysterieux chateau volant. Une montaqne de 
trbsors t'yattendra." 

II ne s’est pas rendu compte que I'emetteur de ce message n'etait autre qu'une force 
malOfique. II a ate absorbe par le chateau. 

CARACTERISTIQUES 

La force de Jack reside dans ses mouvements imprevisibles et dans leur rapidite. Son 
pouvoir offensif est faible, ccpcndant ses mouvements desordonnes desemparenl 
souvent ses adversaires. 

POLLIfR DRIVF 



Galuda vlent d’epouser une des filles du Chef. Les jcunes marios ont cmbarquO pour 
un voyage de noces a bord du luxueux vaisseau le "Paradis Royal". Alors que sa 
ieune epouse, qui contemple I'ocOan a trovers le hubtot, lui demande : "Mals qu’est- 
ce que ce chateau... la coque du bateau chavlre et le couple est soudain projete a 

trovers ta vitre. L'esprit de Galuda s’embrume, it perd connaissance... 

et se reveille dans une atmosphere lugubre. "Ou suis-je ?" II esl dans le "chateau". 
II n'a pas une minute a perdre, il dolt porter secours a sa bien-aimee... 

CA RACTERISTIQUES 

Galuda n'est pas tres rapide mais e'est un combattant hors pair. On ne lul connait 
aucune faiblesse. Saurez-vous tirer profit de toutes ses capacites ? 

POUJEH DRIVE 

Cri celeste Bouton At ou Ac 

POWER FUSION 

1 . Eclair de vengeance Bouton analogique G 

2. Victoire celeste Bouton analogique D 


APRCS 

METAMORPHOSE 



Une maison. Un coffre d jouets dans le coin d'une piece. De ce coffre emerge, dans un 
royon de lumidre, le corps d'un panlin. "Me voild ! Je peux enfin bouger !“ II s’appelle 
Pete. Sur sa poilrlne : une gemme de puissonce. Pete est anime par la volonte de son 
propridtaire et par la gemme de puissance. 

"le reve... je rdve d'invenler de nouvelles choses qui surprendronl blen des gens !" 

II franchit la fendtre et s'eieve dans les airs. 

CfmaCTERISTlQUES 

Bien qu’il ne puisse pas atteindre les adversaires 6 distance. It peut effectuer de 
percutants enchatnements dds que 1‘adversaire se trouve d sa portde. Malgre sa 
petite taille, il pare rapidement les coups. Sa metamorphose le rend particulidrement 
puissant. Sachez utiiiser cet otout d bon escient. 



t ('unique fllle de la Maison Whitepearl. Elle cache sous ses airs tendres et so., 
visage elegant, un caractdre tres affirme, qu'elle ne soupgonne pas etle-meme. Ses 
parents ont essayd d’apalser son temperament fougueux en prdtant serment sur la 
gemme de puissance de la famine. Julia s’est pourtant enfuie de chez elle en 
emportant la gemme.. . Soudain, elle s'est retrouvde en terre inconnue sans savoir ce 
qui lui etait arrive. Tout ce qu'elle sail, e'est qu'elle doit sortir d’ici et retourner chez 


CARACTERISTIQUES 

Elle evolue dans les airs grdee d son parapluie et attaque les ennemis en vol ! 
O'ordinaire de nature douce et calme, elle libere ses pouvoirs el rdvdle sa vraie 
nature une fois metamorphosee. Personne ne peut arrdter son attaque lorsqu'elle 
transforme son adversaire en Esdave de I'amour ! 



Mm&Sm 

Gourmand est le chef cuisinier du vaisseau de luxe, le "Paraais Royal". C’esl er 
cuisinier maiefiquc qul ne recule devant rien pour assouvir ses besoins culinaires. On 
lui a rdvdle I'existence d’un "chateau volant" qui recdle de nouveaux ingredients. Une 
ombre gigantesque passe soudain au-dessus du vaisseau, le faisant languer en tous 
sens. II se precipite alors hors de I’embarcation, le couteau d la main. "C’est une 
occasion en or !“. II est prdt 6 se battre pour satisfaire ses goOts ! 

CRRaCTERlSTIQUES 

Sous ses airs innocents, se cache une grande force physique. Son couteau comme sa 
poele a frlre lui permanent de porter de fameux coups d distance. Lors de la 
metamorphose, ses attaques sont tres puissantes, en particular eelle durant laquelle 
il se precipite sur le mur tout en projetant des gerbes de ftammes. 



me suis pas presente. 



je m'appelle Accel. 

Je suis un tireur d’elite. Les hors-la-loi de la ville m’ont tendu un piege. Its m’ont 
accroche a un ballon et m'ont laisse deriver. J'ai alors perdu connaissance. J'ai cru 
que j’allais y rester. .. Mais quelle est done cette gemme mysterieuse entre mes mains ? 
Mon cceur s'emballe et mon sens de la justice en est aiguise. II est temps pour moi de 
rendre la justice ! 



CnnftCTERlSTiqVES 

Ce personnage fait montre d'une mailrlse des techniques fondamentales de combat 
et dispose de deux armes 0 feu redoutables. II peut abattre ses adversaires d distance 
en tirant parti de son environnement. Sans oublier qu'aprds transformation, il est 
d'une rapidite exceptionnelle ! C'est le personnage le plus vif et aucun autre ne peut 
se mesurer d sa rapidite d'execution. 


POWER FUSION 

1 - Pistolet fou Bouton analogique G 

2. Trongonneuse sauvage Bouton analogique 0 




